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燃えるような赤毛と、澄んだ黒い瞳をした青年。生ま 
れついての冒険家で、いつも新しい世界と冒険に対す 
る好奇心を抱いている。親友のドギとともに务地を旅 
していたが、ドギの故郷に関する不吉な噂を耳にして、 
フェルガナ地方を訪れる。 
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チェスターの妹。幼いころは兄とドギに混じって野 
山を駆け回って遊ぶような活発なおてんば娘だったが、 
今では見違えるほど娘らしく成長しているン 
可憐な外見ながらも、その内には激しいものを秘め 
ており、時折、周囲を驚かせるほどの行動力を見せる。 
気立てがよく、働き者で、町の人々から愛されている。 
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アドルの相棒。元盗賊だが義理人情に厚く、お 
人よし。腕っ節が強く、豪快な性格。エステリア 
でアドルと出会って以来、ともに旅を続ける。 
フェルガナ地方にあるレドモントの町で少年 
時代を過ごすが、八年前に旅立つ。旅先でフエ 
ルガナ地方の異変を聞き、アドルとともに久々 


の故郷を訪れる。 
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採石場でアドルの前に姿を現ず謎の魔道師 。 M 
者かの命で動いているようだが、その目的はィ< 明。 


ドギに格闘技を、チェスターに剣 
を教えた^か'^てはガルマン地方 
で傭茛とし^ gv ; 躍し、英雄と称え 
られたほど4物^ . 





































g ニゴラス 司教 


威厳のある物腰と風格を持ち合わせた星刻教会の司教。 
フェルガナの人々に尊敬される人格者であり、領主に 
対しても毅然とした態度をとる。三年前までは、レド 
モントの礼拝堂で神父を務めていたが、現在はバレス 
タイン城の礼拝堂でフェルガナ教区を統括する。 
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ロムン出身の貴族で、フェルガナ地方の領主。二 
十年前、ロムン皇帝からフェルガナ地方に封ぜ 
られた。中央への対抗意識から壮麗なバレスタ 
イン城を建造する一方、不当な重税や労役を課 
すなどして住民との間に対立が続いている。 



ェ リザべ一夕 、ア{/ーセ&ク If ストフ 


エリザべ一夕はマクガイアの妻。優雅な物腰の 
貴婦人で、誰に対しても礼儀正しい。夫とフェル 
ガナの民との対立に心を痛める。 

マクガイアの娘アリーセは、領主の娘として甘 
やかされて育ったため、プライドが高く気綱 
い面もあるが、根は素直。その弟のクリスト P 
おつとびした性格で、いつも気の強い姉の後を 
っぃて回って t >るような少年。. 1 HI 
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M フェルガナ地方 


エウ〇ぺ北部、グリア地方とガルマン地方の 
間にある土地。四方を山脈と遠浅のシエナ拜 
に囲まれているため大きく発展はしなか 
たが、「ラバール鉱」と呼ばれる良質な鉄鉱石. 
の産出などで、ささやかながらも堅実な暮ら 
しが保たれてきた。 1 


二十年前、ロムン貴族であるマクガイア伯爵 
が領主として封ぜられたことで住民との間 
に摩擦が起きている。ロムンの国教である星 
刻教会の教えが定着し、各地に礼拝堂が建て 
られ、住民の信仰も篤いが、独自の精霊信仰 
や勇者と魔王の伝説が今も語り継がれている。 
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_ レドモント 


レドモントはフェルガナ地方の中心地であり、占くから採掘と交易で栄えてきた町だ。 

この地方には特産の品物がたくさんあるのだが、中でも珍重され、レドモントを訪れる各地の 
商人たちに人気があ名のは、ティグレー採石場で採れる鉱物ラバールである。この鉱物の発見 
とともに、レドモントの発展が始まったと言っても過言ではない。男たちの大半は、ティグレー 
採石場で働いている。 

町はヤール川のほとりに位置しており、ただ一つの入り LI を除いては、丈夫な石造りの壁に囲 
まれている。人口は川に面しているので、町に入るためには、橋を渡っていくしかない。 

町の治安を守るため,人口には検問所が設けられている。レドモントで商取引をするためには、 
ここで許可証を発行してもらわなくてはならない。チェックはかなり厳しく、詐欺まがいの商 


41をするもの、いわゆる悪徳商人に許坷証が与えられる見こみはほとんどないだろう 
レドモントは、その町並みの美しさと、住民の気立てのよさには定評がある 


-度は訪れてみる価値のある町だ。 . 
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レドモントの礼拝堂に勤めるしっかり者のシスター。 
落ち着いた雰囲気と慈愛に満ち溢れた大人の女性。幼 
い頃から知るストダート兄妹からは、実の姉のように 
慕われている。 












レドモントの宿酒場を切盛りする肝っ玉女将。粲快さ 
と JL : に独特の包容力を待った母親的存在で、住み込み 
で働いていたドギの面倒を良ぐ見ていた。 
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園 ティグレー採石場 

ティグレー採石場は、レドモントの町の東に位置する荒涼とした岩山にある。 

長い間、何の価値もない岩山と思われていたが、ある日ラバールという鉱物が発見された。， 
ラバール鉱は極めて良質な鉄鉱: f ! で、鍛え方によって硬度が変わることから《成長する鋼》と 
も呼ばれている,。特に、剣や鎧、楣は、その強度と美しさで有名だが、これらを作るには莫大な 
手間と時間がかかるので、数も少なく高価だ。 

ラバール鉱はレドモントを大きく発展きせ、今では町と採石場は切っても切れない関係になっ 
ている。採石場はレドモントの町の責任者エドガーによって管理されている。 . . 

鉱石はまだまだ地下に豊富にあると推測されており、坑道は地下深くのびている。坑道は途中 
で二股に分かれているが、左半分の坑道は鉱石を掘りつくしたために現在閉鎖されており、貴 
任#の許可がなければ立ち入ることはできない。 


かつて、閉鎖された坑道の奥で、生きているかのような鉱物が発見されたことがあるとも言わ 
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れているが事実のほどは明らかではない。 
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Bicmole 


國ケイロン 


翼を広げると2 m 近くにもなる巨太なコウモリ。 
頭のコブが発達しすぎたため視界が狭く、超普波 
を発して周囲の気配を察知する。 


II ビク モール 


大彻の蜂。以前はおとなしかったが、近年積極 
的に人を襲うようになった^太い針には神経を 
麻痺させる毒があり、刺されてショック死する 
不ギな咨もいるので注意が必要だ。 


Ken 
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■ラ デ ル 

ゴブリンの一種^遠い昔に人間との争いに敗れ^ 

滅したと考えられていた種族だが,地ド深くで生 
きのびていたようだ。人間を激しく憎んでおり1人 
間を見ると、棍棒を振り卜 1げて襲いかかってくる。 


jgl ノ Crulms 

6本足であるが、クモの仲間 & 巣は作らず、普段は 
夫井などに張り付いている。獲物を見つけると、毒 
をもった糸で攻擊してくる。 ▲ 


tel 


エルフヱ ール 


翼を持った美しい女性の姿をした魔物。美しい外 U 
とは裏腹に、邪悪で残酷な性質を持ち、殺戮を何よ 
りも好む。普段は彫像の姿で採石場の深部に鎮座し 
ており、侵入者があると襲い掛かってくる。 
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地下に生息する大型甲虫。性質はおとなしく、 
腐った肉をあさる地下の掃除屋だったのだが、 
最近攻撃的になり、生きている動物や人問ま 
で襲うようになった。 


モズク 




国 D — バル 


ozen 


fa ! フォーセン j 

スライム状の生物。通常は数体が共生しており、中 
心に浮かぶ玉の一つ-つが本体らしい。時々分裂し 
て増殖する。 


Barlen 


食虫植物の変異体。振動によって周囲の気 
fi 己を感じ取り、触手を伸ばして獲物を捕ら 
える…思わぬところに身を潜めていること 
があるので注意。 


■ゲルド 


jelc 


性質は凶暴この上なく、動くものを見かけると攻 
f せずにはいられない子鬼の仲間。喑間の中でも 
口がきき、出し入れ向由な鋭く長い爪で攻まして 
くる。 


關バ ー レン 

クラゲのような姿をした謎の浮遊体。まるで水屮 
を泳いでいるかのように、空中を飛んでいる。高空 
を漂いながら敵に電撃を浴びせる。 






















































長い年月を経て生命の宿った鉱物^どのように 
して鉱物に生命が宿るようになったのかは謎に 
包まれているが、フェルガナ齐地に残る道祖神 
と何らかのかかわりがあるようだ。 
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レドモントの町の北東には活火山がある。活火山といっても、長い間鎮まりかえっており、作 

物等に被害を与えるようなことはなかったのだが、一年ほど前から火山活動の兆候を見せて. 

ぃる。 ■; ，’ 

この火山の西娜、うっそうとした森に囲まれて存在しているのがイルバーンズと呼ばれる占 
代遺跡だ。この遺跡は、かつてフェルガナに存在した邪神信仰の祭祀場と考えられている。 
現在でも、遺跡の全貌は明らかになってはぃなぃ。それとぃうのも、財宝探しの g 的や探究心 
から遺跡に向かった者で、無事に戾ってきた者はほとんどぃないからだ。イルバーンズは周辺 
の住民にとって、立ち入るべきではない禁断の土地なのである。 . 

遺跡につぃて、わずかに分かってぃることとぃえば、遺跡の地下には広大な溶岩流があると，い 
うことである。遺跡を築ぃた者たちは、その中へ生贄を捧げてぃたらしい。 

生存者の話を信じれば、遺跡には人を見ると襲ってくる危険極まりない怪物たちがひしめぃ 
ているという.。 
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邪神の祭 4 達が異界から喚したといわれている魔物。 
その名の通り貪欲で、巨大な CI と炎をまとわりつかせ 
た体で獲物を求めて飛び M っている。 


元は夜行性のふくろうだが、フェルガナの異 
変後 tl 中にも活動するようになった。非常に 
視力がよく、かなり離れた場所からでも獲物 
を見つけて飛んでくる。 




闘 バール 


邪神の祭司達が異界から召喚したといわれ 
ている魔物振動によって生き物の気配を感 
知することができ、敵を見つけると三本足で 
飛び掛ってくる。 


シーアン 


イルバーンズの造跡は、かつては邪神を祀る神殿であっ 
たと推定されている。当時、神殿内で邪神に仕えていた 
祭司のなれの果てがシーアンだ。邪神の祭司たちは自ら 
望んで邪神の力を取り込み、魔物へと変貌した。空間移 
動で敵を幻惑し、離れた場所から魔法弾を撃ってくる。 



lrfFelghpua 雨イー；^フ反〇^ガナ賴屮 






















Guilen 


■ギユー ム 


ホヤのような不思議な生物。動 
くことはできないが、接近する 
ものがあると突起のような部分 
から爆発物を#きちらす。 


溶岩地 W に生息する謎の生物。体内は萵圧のガスで 
満ちており、体が大きく膨れ上がっている。兀は遺 
跡にいた贤界生物が溶岩地帯に住み着くようになっ 
たものだといわれている。 
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ンズ遺跡 
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溶沿地帯に適応した怪鳥ツァールが成長し 
たもの。溶岩地帯で長く生きるうち、体に火 
の精が取り付いて炎に対する耐性ができた 
とも言われている。体から炎を撒き散らしな 
がら飛び回り、周囲を焼き尽くす。 


Kelzarl 
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溶岩地帯にある大空洞に住む飛竜^もともとは火山 
の守護神だつたともいわれている。自らの縄張りに 
優入するものがあると、容赦なく u から炎を吐き出 
して攻撃してくる。 
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エルダ 


X ルダーム 山脈 

レドモントの町の北に連なってそびえる山脈。山の頂上から中腹にかけては、はるか昔から今 
^ * に至るまで一度も溶けたことがない万年雪に覆われている。フェルガナ地方の気候が温暖で， 

あり、一年中季節の変化がないことを考えれば、エルダーム山脈がどれほど高い山々であるか 
r ^\ がわかるだろうデ 

^ その荘厳な外見ゆえか、あるいはまた他に理出があるのかはわからないが、エルダーム山脈は 

古代の精霊信仰において、-霊峰として崇められてきた。 


およそ人が住むには適していない場所であるが、町の人々によると、山の中ほどに、一人の隠 
者が小さな山小屋を建てて住んでいるという。 


安易な気持ちでこの山々に登ってみようなどとは考えないことだ。険しい断崖が続く上に、.ひ 
どい寒さとも闘わなくてはならない。ちゃんとした装備をしていかないと、凍傷や凍死をまぬ 
がれることはできないだろう。 










































霊峰エルダーム山脈によって育まれた 
岩の精。体は岩によって構成されており、 
中心部分には紅い大きな目が隠れてい 
る。この固がどうやら本体のようだ。位 
入者を嫌い、洞窟内に立ち入る者があ 
ると、冷気を放って攻撃してくる。 




























エルダーム山脈に住む大型の蜂の一種。非律 
に攻撃的で獲物を捕らえると巣に持ち帰る Q 
女王蜂であるモン•ジゲルはジゲルたちより 
も一冋り巨大で、商空を飛び回りながら所か 
まわず卵を産み落とす。 - 


-見植物のようだが、 M かが擬態しているとも 
いわれる。とげのついた葉っぱをブーメランの 
ように飛ばしてくる。 


m ギルデイ アス 


青く輝くウロコを持つ美しい竜。本;！は邪悪な性質ではなく、盖 
峰の主としてエルダーム山脈の奥深くでひっそりと暮らしてい 
た。フェルガナの異変後、その性質は凶暴化したといわれ，時折、 
山脈中に■き渡るような雄た.けびが聞こえてくる。 
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關バレスタイン城 


レドモントの町の北東、シエナ湾のほとりに威風堂々とそびえているのがバレスタイン城で 
ある。まわりの自然にとけこんだその情景は、まるで一枚の絵のように美しい。 


バレスタイン城は、二十年前、ロムン貴族•マクガイア伯が建造した堅牢な城塞である。一般の 
苦が立ち入りを許されることはめったにないが、中は盗賊や暗殺者から城主を守るために、迷 
宮のように複雑な構造になっているという。また、あちこちに危険な罠が仕掛けられており、 
もしもこれらの M にかかったら、即死か、運がよくても人怪我をすることになるだろう。 


’城の敷地内には、フェルガナ教 K を統括するニコラス耐教が管理する礼拝堂がある他、三年ほ 
ど前には、ロムン本国でも珍しい時計塔が増築された。 
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醫魔王ガルバラン 


「海より来たりしもの」と恐れられる伝説の邪神。 

太古の昔、フエルガナ地方を支配 U 多くの魔物を従えて i 
戳を繰り返し、人々を恐怖に陥れた。伝承では戦士ジエノ, 
によって倒されたとされている a 


画戦士ジエノス 


魔王ガルバランを倒 U 荒廃したフェルガナを救った勇夜. 
として伝承に記される。遥か彼方から海を越えてやってき 
たとされ,精霊の力を自由に操ることが出来たという 。 f 
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m 道祖神 


K 1 


フェルガナ地方の各地に見られる石碑。 

ガルバランによって荒廃したフェルガナの大地を癒すため、 
ジェノスによって作られたとされる。周囲の精霊力を高め 
る効果があり、人が触れると体内の治癒力が高められ,傷や 
疲労感が癒える。 


圈 フハール鉱 

フェルガナ地方で産出される特殊な鉄鉱石。《成長する鋼》 
ともいわれる。このラパール鉱を用いた武具は、純度を増し 
て鍛えることで、より硬質でより強靭になる Q 



靈フェルガナ地方 の信仰 

かつて、フェルガナ地方にはジェノスによって広められた 
精霊信仰が強く根付いていた & しかしその後、フェルガナが 
ロムン帝国の侵攻をうけ、その支配下に人ると、ロムンの国 
教である星刻教会の教えが人々の間に浸透していく。 








































人の旅人が、海を見下ろす!?1の上にたたずんでいた。 
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人の一人、 R 年の方は AL つたまま熱心に〖1の前に広がる 


風 M に見入っていた。 


海からの風が青年の髪を揺らしている。その鮮やかな赤い髪は、 


彼の内に秘められた意志の強さをそのまま示しているかのよ 


うだつた。腰の鞘には-振りの剣が納められている 


- -- 一 0 ^- 


墨.， 


く物 
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こそ、後の世に偉大な冒険家として名を残すことに 
なるアドル=クリステインだった。 

この時、彼は十九歳で、少年から青年への移行期にあった。 
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謹， 


れの男は、アドルよりも年上のようだ。 
二十函、五歳といったところだろうか。筋肉 
の盛り上がった、たくましい体つきをして 


いる 


男は元盗賊のドギといった。アドルは以前、 
ある冒険をした際、彼に助けられたことが 
ある。それ以来の付き合いだ。 


っかり意気投合したアレとドギが、共 
/に旅を始めてからもう:年余以 fc な る。-、 
二人は足の向くまま、¥の向くままに、様々 
I な土地を訪れた。 
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それは、とある街を訪れた時のことだつた。 


かし、ドギの故郷を訪れることになろう 
とは、ついこの間までは予想もしていなかつた。 

「あの海の向こうに見えるのが、フェルガナだ。」 


ドギはシエナ湾を指差しながら言った。， 
水平線に視線を向けたまま、アドルはドギの故 
郷を目指すきっかけとなった出来事を思い出 
していた。 
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いったが、すっかり彼らの話に夢中になってい 


' 

+， 

V 1 


たアドルは、話の途中でドギの顔色が変わった 


ことに気付かなかった 


.商人たちの話は、それから別の話題へと移って 


プロ D — グ 


，商 A たちは皆一様に疲れきった顔をしていた。 

. どんな話が聞けるかと、期待に満ちた人々を前 
1 に'、彼らはしきりに愚痴をこぼし始めた。 


「この街に来る前に、フェルガナという地方を通っ 
てきたんだ。だが少しも商売にならなかったよ。」 


f 彼らはフェルガナ地方を襲った興変について 
語った。フェルガナでは原因のはっきりしない 
異-常気象や病気により、周辺の穀物や作物の凶 
が続いており、それが廪因で大変な物価高に 
ちいっているという。 


広い農地一面の作物が全部黄色く枯れている 
だが、奇妙なことにすぐそばの森の木々 
は元気に青々としているんだぜ！あれは絶対 
If 通じやないな。それで俺たちは、こんな所に 
rr もいいことはないと思って、早々に退 


てきたというわけさ。」 


, コ； ■"IKIir 八•も，，，卜：- L • Mi 善* 祕衫 _ ^ m - . . 、， ：产 

i 0 国を渡り歩く隊商の一団が、たまたま二人 

>^T\ ^fff*-^ T ^ JL- Ai-^1 I ^ ^ JL- U 八 J - > ——- 


の滞在していた街にやってきたのは、今から三ケ 


月ほど前のことだった。街の広場で荷を降ろし 


店を開いていた輝商の周りには、たちまちのう 


_に人だかりができた。この辺りでは手に入ら 
ぶ£い珍しい品もさることながら、誰もが彼らの 
異国の話を聞きたがったからだ。アドルと 


i ドギも群衆の中に混じっていた。 


& -*1 /■ 
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0 ドルがいつになく深刻な顔をしたドギから、フェルガナ地方のレドモント 
が彼の生まれ育った街であること、そして八年ほど前に出たきり一度も帰って 
いないことを打ち明けられたのは、その口の夜のことだった。 




うして、二人はドギの故郷であるフェルガナ地方レドモントの街を目指すことになつた 


旅の途中、アドルはドギが熱心に語る故郷の思い出話に耳を傾けながら、まだ見ぬフェルガナの地に 
思いをはせていた。. 


「今までお前と一緒にいろんな街へ行ったがな、レドモントよりも素敵に思える街はなかった。あそ 
こにはよそではとれない鉱物や穀物が豊富にあって、とても潤った街なんだ。住んでいる人も、みん 
な気立てのいい人ばかりでな、孤児だった俺が無事に育ってこれたのもそのおかげさ。」 









































































_ レはずっと宿屋で世話になっててな。そこの女将さんは、 
おれのおふくろのようなものさ。」 
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も高くなった頃、二人は道の前方 



ドギが声をかけると、一朗は立ち ±%6 
た。彼らもまた、フエルガ〉文の揭_に 
ついては耳にしてい允が-:人:6剑っ 
る以上の/は知らないようだっ 
た ^ し 喚ズ 彼らと話した後で、ふと 
J ^ b いたようにでドギがアドルの顔 
を芎て宮っ .へ〜 

































































うだアドル、フェルガナを襲った災いの原因が何なのか占って 
もらわないか？何かわかるかもしれない。」 , 

* ■ 4 

アドルがうなずくと、ドギは占い師に金を渡した。 

占い師は、艷のある黒髪を腰まで伸ばした、若く美しい女性だつた。 
女は道端に小型のテーブルを組み立て、その上に大きな水晶玉を据 
えると、両手を水晶玉の上にかざし、精神を集中させた。 








= ィーストフ运そカナ參綴い， 





V//A 



例：、 





_ - mi -y 一 * ■ 一 — 一 — _ - _~~ , .. 




>1/. 


< • 






、/、> 





















































































































mi して 一 その場にいた他の者たちは何 
も見ることができなかったのだが 一 女は 
確かに、水晶玉の中に何かを見たのだ。女 
の顔色がさっと変わり、見る見るうちに蒼 
白になった。 


それまで透明で、澄んだ輝きを放っていた 
玉の中心部分に、ぼつんとにじむようにし 
て小さな黒い点が現れた。周囲の人間にも 
見て取ることができたその点は、黒い霧の 
ように見る見るうちに水晶球全体を覆っ 
ていった。 


一同は背筋が寒くなる思いで、真っ黒になっ 
た水晶玉を見つめた。誰もが、正体ははっ 
きりしないが、何か邪悪なものの気配をそ 
こから感じていた。- 


、ぐ 

















































f \ 


民の男の一人がドギに近づき、半は押 


けるようにして、先ほど受けとった金 


それから、漂浪民たちは二人に 


W 〇 


礼すると、まだふらついている 


に 




師をいたわりながら、足早に立ち去つ 


，いった。 
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は手当をうけてほどなく意識を取り 
が、水晶玉の中に見えたものについ 
、何一つ語ろうとはしなかった。彼女 
の顔には尋ねることをためらわせる、ひど 
くおびえた表情があった。 


女は仲間に向かって、二言三言ささやいた。 
れは先ほどドギやアドルと会話してい 
寺に用いた共通語とは違う、漂浪民族の 
だった。だから、声は聞こえても、二人 
はその内容は全く理解することができ 

かった。 

けれども女が口にした言葉のうち、ただ一 
つの単語だけが、何故かいつまでも耳につ 
いて離れなかった。 


『ガルバラン』 


-れは、初めて聞いた言葉であるにもかか 
\とてつもなく不吉で邾悪なものを 
じさせる響きがあった。 





















浪民の一団と別れたあと、シエナ湾を望む小さな漁村にたどり 
着いた二人はそこで一泊し、翌朝には船出した。 


「ようやく見えてきたな。アドル、あれがオレの故郷、フェルガナだ 


その日の夕方には、二人の乗った小舟はフェルガナの沖合いにずいぶ 
ん近づいていた。日はすでに遠くにそびえる山脈の向こう側に隠れ、 
空も大地も-面夕日の色に染まっていた。 






船から身を乗り出すように、その光景を眺めるアドルの脳裏にふと漂 
浪民の占い師の言葉がよぎる。 















ドルには、予感がした。 

それは束の間の印象ではなく、時が経つにつれて、ますますはっきりとし 
たものになっていった。何かが待ち受けているという、ほとんど威嚇的と 
もいえるほどの雰囲気が、フェルガナの地全体から押しよせてきていた。 

「さぁ、あと少しだ。行こうぜ、アドル。」 

ドギはそう言うと。前よりも力をこめて船を漕ぎはじめた。 

アドルは、まとわりつくような予感を振り払うと、櫂を握る手に力を込めた。 


それが、アドルの新しい冒険の始まりだった。 
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01 ゲームを 始める前に 
_ 


「イースーフェルガナの誓い一」（以下「イース F」） をお買い上げいただき、誠にあり 
がとうございます。ゲームを始める前に、この操作説明を必ずお読みください。 


漏動作環境 




本ソフトをプレイするには以下の条件が必要です 



; 合 ^ '5 - 'f : 1 '- : ■- ' JWf ■■: :令 :_ _ゲ wiii ：- ナ •魯: ■ ■■: ：： J ：： : ■：• i ：：-*-* ^-：：： k ^ ：J 

1 lilsiH!©!! 称© ミ M 油は 
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C I? 一 R 0 M 撕 
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Windows 98 / 2000 / Me / XP 0 本語版専用 

:; o :， x .. >vS.S '/f : 父 :?..:■ 匕 s. で交 :"? パ.: • $ : W •必乂!免■卜:中: 

|_|__羅匪 

: usss 鳌餐_雖拿錄| 於 m 芝 ss ss 念:::づ i : 

Pentium 111 /800MHz 以上 (Pentium III /I GHz 以上推奨） 

養瓣 

: >：.：：：.¥■¥ i 4.:: i ^ ■ 

-f 貪轉 4 飾:！ 1 ■: i ::: ぜ :：:■ :: ：:■ g: >¥ w ； ¥■ ■* ■:：!■：!：• :■ 

メモノ 

S-.S.sS s5 ： ?s：：SS S ： :? 找 ::::?< おす:?伸 ”: 

[Windows98/Me] 128MB 以上 （256MB 以上推奨） 

[Windows 2000 /XP] 256MB 以上 （384MB 以上推奨） 

義 111 轉鐵■織 1 奪驅魏 

空き容 a 

■ メ :■: ，く..... ■：■.•!■. .*. ■_:■■■■ . v . ._.v ■_■ ■■•■ 

1.3GB 以上 

1111!1111111111111 

U: ••ミ？ ■ミ::: S ss*S 

; て ： :.: ■ン… 

: V . V .-： .v •> . .： y V . .% i/ .. .;； . A V •: V ■. y V V ■: v.S : ::ン 

達！錢 v §1®!$' u i 

¢5 私す S :¥ ■咬ミミ?:•级錄数紗く:で_ :?■:：£ 棘: i $ S 妙 

r おががか. .沖 衫ャ％巧そ. 1 
!鉍”: ••: ■■十:::；.::::::：:“ 
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叉:::.で:? rg サ 

ミ这泛 ：$： S'S ^iv 

解像度 640x480 以上、 HighColor (65,536色）以上表示可能なもの 
VRAM32M B 以上で、 DireotXS 1以降に対応した 3D アクセラレータカード 
(AGP 接続または Intel 社製チップセット 845G 以降を推奨） 

私 A 、、 

議_麵蠢_ 

A ：!■.:： t ：-y SX'S ：；： -V'j ；： V ；= j ' iji°'j 

DirectX8.1 以降に対応したサウンドカード 

権 讎 

ii 捕 : 纖|戀擔&齡離 

g : 备緣お;;::; 1; 兵 邁^.;:; 名 签这 基怒 

DVD-ROM ドライブ + 2倍速以上 

CD-ROM ドライブ4倍速以上 


X 3D アクセラレータカード（グラフィックカード）は、 nVIDIA 社製 GeFo「ce2 以降、 
及び ATI 社製 RADEON シリーズを推獎します。 

※本製品は DirectX8,1 を使用しています。旧バージョンの DirectX では動作しませんの 
で、 DirectX8.1 以降をインストールしてプレイしてください。 

淡ご使用のグラフィックカード及びサウンドカードと、それらのドライノ《が DirectX8_ 1 
以降の機能に対応している必要があリます。そのため、ノートブック機など完全対 
応していない一部の機種においては、動作の保証ができない場合があります。 

※メモリは環境によって異なる場合があります。動作が遅くなる、サウンドやムービー* 
の再生がおかしいなどの支障をきたした場合は、メモリ容量またはハードディスク 
の空き容量を増やしてプレイしてください。 

※操作はマウス、キーボード及び、ゲームパッドに対応しています。 
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■ idt 思爭峨 



インストール及びゲームをする際は、他に起動しているアプリケーションや常駐ソ 
フトが無いか確認し v それらを終了してください。またゲーム中は不必要なキー操 
作を避けてください。ゲームの動作に支障をきたす恐れがあります。 


_ ゲームをプレイする前に、パワーマネージメントを無効にしてください。有効にし 
ておいたままゲームをプレイした場合、正常な動作が保証できない場合があります。 

⑩ ゲームをプレイする前に、[タスクバー]のスピーカーアイコンをダブルクリックし、 
サウンドのボリュームを適切に調節してください。詳しくは P.96 「ボリュームコント 
口ールを確認する」をご覧ください。 



「イース F」 の起動には製品のディスクが必要です。 DVD-ROM 版はディスクを、 CD- 
RQM 版はディスク1、2のいずれかをドライブにセツトしている状態で行ってくださ 
い。 


馨 ゲームを開始する前には、日本語入カモードをオフにしておいてください。誤動作 
の原因となります。 




















































































1)2 セットアップ 


Windows のマルチユーザーに対応しています。ユーザ ー ごとに ゲーム 環境や セーブ 
データを保存できます。 


■ インス !/V 


1. 他に起動しているアプリケーシヨンや常駐ソフトを全て終了させてください D 

2, DVD - ROM 版は[ディスク]を、 CD - ROM 版は[ディスク 1] をドライブにセット 
します。自動的に[セットアップメニュー]が起動します。 

※自動的に[セットアップメニュー]が起動されない（才一トランが “ OFF ”） 場合は、 
デスクトップのマイコンピュータを開き、ディスクをセットしたドライブ 
( YSF _ DVD または YSF CD 1) をダブルクリックして起動させます。 



INSTALL 

「イース F 」 をハ_ドディスクにインストールします 

UNINSTALL 

「イース FJ をハードディスクより削除します。 

EXIT 

[セツトアップメニュー]を終了します。 


系 〈 UNINSTALL 〉 はゲームがインストールされた状態でなければ実行できません。 
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3. [セットアップメニュー]の ( INSTALL ) をクリックします。 

4-[インストール Utility ] の画面が表示されます。 ( OK ) をクリックします。 

5. Windows 2000 / XP のコンピュータの管理者 （ Administrator 権限）アカウントのユー 
ザーでインストールした場合、ゲームを全てのユーザーで使用できるようにするか 
の選択が表示されます。〈はい〉、または〈いいえ〉をクリックします。 





• 辞 ^. 泛 辞で . 養 ^ 



YfiF インスト&庵 

Cdffyirhe^f? 2fK^ 故 : ihiMi C 切取 

ゅ姑 : f iff 藏で满行透れ tl H 
金て輕 —ザー受用て實るよ # H f^t 

m：m -,tr る也襲家 : t 


!! 


はい 1■ ut ぼ； ft 


i ： 公祕你 : j ■•祕忠财 


■j： >: >:■ :〇 ■:- >： •■：■：»： <<■ ■: 


はい ：全てのユーザーで使用できるようにします。 

いいえ： インストールを行ったユーザーのみ使用できるようにします。 


6. インストールするフォルダを指定し、（決定〉をクリックします。コピーが開始され 
ます。 CD - ROM 版は途中で、ディスクの入れ替えメッセージが表示されますので、 
メッセージに従いディスクを入れ替えて ( OK ) をクリックします。 

7. 終了確認が表示されましたら〈終了〉をクリックします。 ( EXIT ) をクリックし、 
[セットアップメニュー]を終了します。 

※インストールが完了すると、デスクトップに [ YsF ] と [ YsF 設定]のショートカット 
アイコンが作成されます。また、上記5.にて〈はい〉を選択した場合は、全てのユー 
ザ ー デスクトップにショートカットアイコンが作成されます。 

※インストール後、ハードディスクの構成やユーザー名の変更を行うと、動作の保証 
ができない場合があります。 
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02 セツトアップ 




■アンインストール 




ご使用のバソコンに複数のユーザー（アカウント）がある場合は、ゲームのインストー 
ルを行ったユーザ ー でログオンしてから彳 T つてくたさい。 


1.インストール時の方法で[セットアップメニュー]を表示させます。 

2 S [セットアップメニュー]の （ UNINSTALL 〉 をクリックします。 

3, 画面の指示に従ってアンインストールを進めてください。途中、セーブデータを削 
除するか、確認のメッセージが表示されます。セーブデータを残したい場合には〈い 
いえ》を選びます。 

4. Windows 2000 /XP のコンピュータ管理者 （ Administrator 権限）アカウントのユー 
ザ—でインストールした場合と、 Windows 98/ Me にて複数のユーザー（アカウント） 
がある場合は、他のユーザーのセーブデータを削除するか確認のメッセージが表示 
されます。セーブデータを残したい場合には〈いいえ〉を選びます。 


炎 Windows 2000 / XP の制限付き（コンピュータの管理者でない）アカウントのユー 
1 ザー、または Windows 98/ Me の単独ユーザーの場合、上記4.の選択はありません。 
※アンインストール後、同じ場所へ再度インストールすると、残しておいたセーブデ— 
夕をそのまま再使用することができます (Windows 2000 / XP では同じユーザーであ 
れば、インストールする場所が変わってもセーブデータをそのまま使用できます）。 


'■ ■ 




_ 


■セーブデータの ある場所 


::::ん 




■* : f 


— 


OS とユーザー名によって異なります。下記は C ドライブの直下に Falcom フォルダを 
作った場合の参考例です。セープデータのファイル名は “ysf 一？？. nacci” となります 
(?? は00〜63です）。 


Windows 2000/XP の場合 

C:¥Documents and Setting¥i —ザー名 ¥Application Data¥Fa!com¥Ysf_win 


※ Application Data フォルダは標準では隠しフォルダです。表示するにはエクスプロー 
ラーより[ツール]—[フォルダオプション]を開き、[表示]タブの詳細設定でファ 
イルとフォルダの表示を“すべてのファイルを表示する”にします。 

Windows 98/Me の場合 

ユーザ—がない時 C:¥Falcom¥Users¥YsLwin 

ユーザ — を 作って ある 時 C:¥Falcom¥Users ¥ ユーザー 名 ¥Ysf_win 
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03 ゲー厶開始 



下記のどちらかの方法でゲームを起動します。 


★デスクトップにある [ YsF ] ショートカットアイコンをダブルクリックします。 
★ [スタート]メニ：！一より、[(すべての）プログラム]— [ Falcom ] ^ [ YsF ] 
を実行します。 

ご使用の パソコンに 複数のユーザー（アカウント）がある場合は、ゲームが使用できる 
ユーザ または インストー ルを 行つ た ユーザーで ログオンしている必要があります。 



タイトノレ画_ 






ゲームを開始すると Falcom ロゴム_ビーを表示後、タイトル画面が表示されます。 


New Game 

新規で ゲームを開始します。 

Load Game 

以前に 保存したデータからゲームを再開し 
ます 。 (Load Game ) を選択して攻撃/決 
定キ ー ( X )を押すと、データー覧が表示 
されます。再開したいデータを選択してく 
ださい。 詳しくは P .77「 Load 」 をご覧くだ 
さい 0 



※デバイスごとの[攻撃/決定]キーは次頁をご覧ください。 


Option 

各種 設定を変更します。詳しくは P .78「 Option 」 をご覧ください。 

Exit 

「イ ース F 」 を終了し、 Windows に戻リます。 
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04 操作方法 


「イース FJ はキ ー ボード、ゲ ー ムパッド、キ ー ポード&マウス併用での彳采作に対応し 
ています。マウスだけではプレイできませんので、キーボードを併用してプレイして 
くださぃ。 

※以下はデフオルト設定です。キー割り当ての変更は P .83 I " イース F 設定」をご覧くだ 
さい0 





キーボー H 


: 











移動 


力ーソルキー (4 方向）/テンキー （8 方向) 


歩く 

----- -— 

V.V .-. V ，. .； . , < J ^ ^ ^ •:- VV v vv V ..： ::; > .：： .： J ； ^ •: ^ f •> ■- - ■■- •> : a V y ... :. ... .. :. ； ； 1 •• | K ••： •:- V .： > .. ... , . ; ； s ；. ^ ^ V ' ：' ： ^ •- ；， ■- •- •• 

綱 ft を押しながら移動 

.. .. . . .一. .. .. . . .—' 

攻撃*決定*話す，行送り 

:食ポ ㈣ は1:14 お掛攻:焚您ぽ减! ン 、?〔、■ 

:: ■ ，: : ' y: - ■ . :: 

ir - 

... _ _ _ _ _ __ __ _ -- - - — 

ジヤンプ•キヤンセル _ 一つ前に戻る 

X 

:::■へ…：：:、: ' : . ..... ノ: ' j パ：… . ; ■ - : 

_^__„- - - ----- -— -— - —' 

リング アーツ 

■•ノ V : 

- - - - - - ---- - - ： — 

ブース ト 

，:. ■：;：;•■; : ■•■■■■ -■ - : :- ■- - ■；■：.■ ;.4 x v :- ' : : ■; ■: - ; 5■•- : -■ •- : ,.>：^ ： : ::- - ; ■•- - . :つ：:：. .■■■•■•:• ::二::：：：-- 

V 

■ : •: : ... ... . . .. . . .：. .> •••:_；.:；_ : ■ ... V .：.：.： ；••；-••* •- •:- •- •• ：■； .：. A A .；. Ay . ... .. ... •.ン A : 

メニューを開く.メニューで一つ前に戻る 

ESC/SPACE 

::::::ンベ-.-.:: ハ： .'：：•；.： け.::':.;'- へ.;“二.:：：:：：:.:.:. .■：■,> - 

. .. — -- 

腕輪の切り替え 

S/D 、 1/2/3 ( 各腕輪に対応） 

■- :■ : ■： : vJ :":' • u :- ： ■ぃ •••• -. ■ v ：: : v ；^ ::: ■：；.：■： ■- ? :：- -•- : ■ : ぎ5:: H .:: x • : ネ こ:：. • • ：'： • :べ 

,„„„ . . . . . . —.. mm . . .. .一 ... 

r イ ー ス f 」 の終了 

一… - . ^ . .. - 

紐 4 

. 一， ■■… ^- - - - ノノ リ ■塞— バリ ■ ■>■■■■ . . — --- - 一 - 

Not Fall 機能の ON/OFF 

. .. *> .■ ^ ： - i ■ - ••• ■■ こ . :> / a .. . :::: •，- -■； n v •• v .. vv .. ^^ ^ ^ v ^ ^ r ^ : -- >； ^ ,：, >- • >. • . 

FI (Easy モ - ドのみ / 詳細は P.81) 

- -— — - - - -- ■ ^: : 

FPS 表示の ON/OFF 

shm + Fi 

… 一 … - 


NOTE 






•: 


:纖氣:汄磁縫 


::::::: 




— 


•: « > -X ■: 

>•••〆.■: >'.■；； >'； 
• 十 :. 






丨 






キーボードによっては3つ以上のキーの周時入力ができない場合があります。 


::::街? 








:びぐ 




. . 


• ; 


一 
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L ljs cbe OATh tn 床⑽補认 


一 


i ■ゲームパッドでの操作 

I 

■ _ _ m ^ " ^ ^ ，^- — i _ _i_ - - ._i imta ' mb «!• r^r ^-― - - — 一 —^ »■«* ^ 


i 二.—■ぺ ゲームパッド: 為 |^H 


移動 

, ,. -； .； :■::; ■ :: .； :::' ： ： :: - - ■- - - ■ - • •- •:-: : : . . :-: . 7 . ' : r '：' :':'::::':' :- : ■ ■ :， 

方向キー 


歩く 

ボタン 9 着押しながら移動 

ソ••： - >: ン; .ご: •: •ン: •‘ 。…，： --— .. . . . 

攻撃 

•決定•話す_行送リ 

ボタン 1 

ジャンプ 

キャンセル_ _ つ前に戻る 

ボタン 2 


リング アーツ 

ボタン 3 

： . ；. ，: > .. - ' ::. :: ' ■' . • • . ' . ■ • - • X <• 


ブース ト 

ボタン 4 

■ 

メニューを開く _ メニュ _ で 一 つ前に戻る 

ボタン 10 


腕輪の切 y 替え 

ボタン 5 - ボタン 8 

■ ■ ■ • ..，••• ... .* . ° ■ ■ '• •.. .： . ■ .•• :' • .■: 

： <•■<■>■■■■■• V X - •:-ペ.ハ.:■■■.パ■■ ■，■ ■■■■:■.,、か • • •、:V ,■■■,：；-■ - ： ' ； ■•へ 


_キーポ_ド&マウス併用での操作 


: >.•. >： ,•.;. .-. .• 




キーボード/マウス 


■.■•-■■ ；• .;-：■•,-,...-, 

み 4 v 安 .：:::::.:.:：::: -t : 


移動 

_ マウス在ボタン押し続け 

(マウスカーソル方向へ移動） 

- • ■ ■ ■ • … ■ ■ ■ ■ ■ — 一 ~ — 

歩く 

左 shm を押しながら移動 

- 1:„ y . _ “ ； ； . 。 ■，じ；-: . .……. . . 

攻撃*話す 

•- y . '； >； .? X ：. V ；： ^ ' ：! ：：•： ：：： ：：：： ： •： ■: •: -： • •- •- - - •--- 

• ->X •:- ：• ：• :: : .：. - .： ；. . . : :: .：• X ■：• -；• .■ .• . .：, .；. : •人...-、 

2 キ~ 

決定 • 行送り 

| クリック（左クリック） 

^ ■:. : j ； :; ；； .； ；• V - ? ; ■: : ： < X . •：..!： y . .： .； ■ここ H : d :: 

ジャンプ _ キャンセル-一つ前に戻る 

右クリック 

リングアーツ 

lt : .. 

— 

•^ iv .^. v ： v -5：?^ ： 心.:：::. <•； ilMlU-i :- ' ■：： ： t ： ： - :; :::.: : :;: .：：：• T ；；；：：-： ： . ：• ；：；： •： •: 

プ _ スト 

•で•て:.-• ゞ ::•'•枝::::；：：：：； ：' ： ' ： - - ： ■ - - •：•：■ : ：••：■：：■：：.'■' v；ii !； : .；： • ■ ■： : "；• '•：：'： : : '■ • - ： ■- '• - - ■---- 

:::: . ....... . 

\ _ 

V卞 

- '■ ； . ...• •■•■ .■ . —— ■- • ■ •■ ■ ■• •: :' •• .：. :. •. - ... .. .. V , ... ■ . , .. , ........ . . • 乂 , ： • . . . ■ . •:. , 

メニューを開く _ メニューで一つ前に戻る 

| ESG/SRACE 

■ …一 . — - —— —— 

腕輪の切り替え 

マウスホイールを回す 


57 
















































































































05 ゲーム画面での基本操作 


主人公アドルを操作して冒険を進めます。 

※以降の説明はすべてデフォルト設定の場合です。 

道祖神（セーブポイント) 



, ..... :!:.士:嘴: 

』画 

_編 




現在の装備 現在 HP / 最大 HP 



装備している腕輪 

赤…焰霊の腕輪 
青…風霊の腕輪 
黄…地霊の腕輪 


経験値バー 
HP バー 

リ ングパワーバー 


ブレイブゲージ Ravaf (所持ラバール ） Gold (所持金) 


— — —— —- —p imi -vf —i- —r -r- —— 

■移動 


••方向キー/マウス左ボタン押し続け（力ーソル方向に移動 ） i 

I 


方向キー（力ーソルキー、テンキー ） で移動します。 
マウスでは左ボタンを押している間マウスカーソル 
の方に移動し、ボタンを離すと立ち止まります。ま 
た、左 Shift キーを押しながら移動すると歩くこと 
ができます。 


マウスカ_ソル 





NOTE 


:-:- •:; ::: ^ t •: 


V.',ぐ...:.； i - :; • y 

v :- ::- •:- :- •■- ••- • •: :' >： •: X .-： <• •: : K :- y <r :::.，：•： X ; 

r :： ；> ❖: x > ■>: ; ::. •. .： >{ <• •: :ぐ々 v * * > > x 

■ .4 5 ■ . ::. / :- < .• :- f V . ■:- - 




• •>: x ： 
:• -y.-t : ■ 3 


' ^ •- ■ 


ゲームパッド/キーボ_ドでプレイすると、自動的にマウスカーソルは表示 
されなくなります。マウスを動かすと再度表示されるようになります。 




'L .» ■；», 
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ys the OArh iD pelqbAim 


■ジャンプ 

拳通常ジャンプ …ジャンプ/キャンセルキー （ x キー/右クリック) 
少々の段差や裂け目ならジャンプで飛び越えることができます。 


_2 段 ジャンプ ■ジャンプ中に 再度 ジャンプ 入力 


冒険を進めると使用できるようになります。ジャンプ中に空中でもう一度ジャンプす 
ることで通常のジャンプよりもより高く V より遠くまで飛ぶことができます。 





通常のジャンプ 


2段ジャンプ 


籲旋風ジャンプ 


“風霊の腕輪”のリングアーツとジャンプを 
組み合わせて飛行することができます。詳し 
くは P .68 「精霊の腕輪とリングアーツ」をご 
覧ください。 
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05 ゲーム画面での基本操作 



: ■ダッシュ 








攻撃/決定キーまたは魔法キー押し続け+移動 

く... .% .• ■. t • . >• %■ y. v .... . •# •. ; •.••.•..ぐ • _• .. v . • • - - •' ■. v .V .S •. •• • .■ % *•' く . •： _ . •. •- V *.： •' 


冒険中あるアイテムを入手すると使用できるようになり 
ます。キャンプメニューの [ Option ] またはイース F 設 
定で「方向キーニ回入力でもダッシュ」にしたり「常に 
ダッシュ」にしたりできます。詳しくは P .78「 Option 」、 
R 83 「イース F 設定」をご覧ください。 




■攻撃 



■•ベ ■ -•- .. ..•■.••• ハ . • - •. | 

…攻撃/決定キー （ Z キー） 丨 

I 


剣を振って敵を攻撃します。キーを連打すれば6連撃になります。 

ジャンプや方向キーと組み合わせれば、より多彩な攻撃を繰リ出すこともできます 
より複雑な攻撃方法については p ,65 r 特殊な攻撃」をご覧ください。 




：：： . >,：;； • < >：：：;. •: ...名 •«< ^ •> .•:.•.■ベ. -• :. .： ^-.v .> ：• ::; .. を!♦〇:ぺ •• .： > .< •. : :■: - ^ V >： - 

ダンジョンに設置されている r ッボ j は攻撃ボ 
タンで壊すことができ、壊すとゴールドや回復 


アイテムを入手できます。 




卜 > ダづ :: • S: 々 : xy ■ . : 






V \ y S <•' i ： •: 么 ::- 

:^ •. . ■. :. ■. ：. ■. .■ .• ■. : •• 
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ys the OACb 1 t> peLQl)Ar^v 


I ■話す，宝箱を開ける …攻撃/決定キー （ Z キー) 

話したい相手に近づいてから、相手の方を向いて攻撃/決定キーを押します。宝箱や 
仕掛けを調べるときも、操作は会話の場合と同様です。 




m 


ぶ Iv -£[; "■! ■. Jlv 3 p " >■. .. v X ; 


▲話す 


▲宝箱を開ける 


籲会話中のメッセージ送リ …攻撃/決定キー（マウス：クリック) 


会話ウィンドウ右下に「〇」マークが表示されたら、攻撃 
/決定キーを押してください。メ ッ セージを先に進めるこ 
とができます。 



▲ メツセージ送りマーク 
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05 ゲーム画面での基本操作 


■仕掛けを動かす、調べる …攻撃/決定キー （ Z キー) 

扉や仕掛けなどの前で攻撃/決定キーを押します。また、あやしい場所を調べる時も、 
操作は同様です。 



■キャンプメニューを開く 


し 


… ESC/SPACE 


装備やアイテムの使用、データの口ードなどを行うメニュー画面を開きます。ボスモ 
ンスターとの戦闘中にはメニュー画面を開くことができません詳しくは P .74 「キヤ 
ンプメニュー」をご覧ください。 



■武器•防具•アクセサリの装備 



…キャンプメニュー内の [ Equip ] ! 

1 


武器や防具、アクセサリを手に入れたら、忘れずにメニュー画面を開き [ Equip ] で装 
備してください。身に着けている装備品は画面左下に表示されます。詳しくは P , 75 
「 Equip 」 をご覧ください。 
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ys cbe OACb in peLqbArv\ 


I ■アイテムを使う …自動、キャンプメニュー内の [ Inventory ] | 

I 


アイテムには以下のものがあります。 

★持っているだけで効果を発揮するもの 

★キャンプメニューの [ Inventory ] から使用するもの 

★特定の場所で攻撃/決定キーを押して使用されるもの 

新しいイベントアイテムや装備を入手したら、今まで進めなかった場所に行ってみた 
リ、あやしい場所で使ってみましょう。 


■ HP の回復 …回復アイテムを拾う、道祖神に接触する ； 

敵を倒すと回復アイテムを落とすことがあり、アイテムを拾うとその場で HP が回復し 
ます。 また' あちこちに設置されている道祖神に接触すると HP が全快します。道祖神 
については次頁「セーブする」をご覧ください。 








































05 ゲーム画面での基本操作 


■セーブする • ■道祖神に向かって攻撃/決定キー （ Z キー) 

HM ^ 'Sr 

. - ..ぐ ... .. ^ • • •• .•: - •• - - . - . • • - >. ：•；■ •: . :. .... . : ••• • •• .V . •• ••: - .......... .. • ...... .••• ；. V . f :. .... : ... ： .■. 


あちこちで見ることのできる石碑が“道祖神”です。道 
祖神に近づき、そちらの方を向いて攻撃/決定キーを押 
すと、セーブ画面が表示されます。 

同画面での操作、表示は口ード画面と同じです。詳しく 
は P .77 「セーブ時の操作」をご覧ください。 





道祖神以外の場所ではセーブできません。 





■ゲームオーバー 

ユ ■ - -：■ ■ ■ ■ 一 .. d^U-' <—U_i 7_u. bau ua ■■■ ' aia' Wa - u—1 ~^ 1 LJAi ™^ ~™" 

アドルの HP が 0 になるとゲームオーバーになります。再開方法は以下のものがありま 
す。 

再開 

通常は一番最後に立ち寄った道祖神のあるマップから、ボス戦の時は対戦直前から再 
開します。 

タイトル画面へ 

タイトル画面にもどります 。 (Load Game ) から再開します。 
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06 特殊な攻撃 


方向キーやジャンプを攻撃と組み合わせると、より複雑なアクションが可能になります。 


! _上突き …ジャンプ+方向入力なしで攻撃（※ジャンプ上昇中) 

| し 二:_ _ _ __ .... 


ジャンプして頭上を攻撃します。普通に攻撃するよりも 
強力で、空中を移動している敵に有効です。 



_ジャンプ斬 y …ジャンプ+方向入力ありで攻撃（※ジャンプ上昇中) 


ジャンプ中に普通に攻撃を行います。キーを連打すれば3連撃になります。 
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06 特殊な攻撃 


■下突き …ジャンプ — 攻撃（※ジャンプ下降中：) 


ジャンプ後に足元を攻撃します。多段ヒットするため、 
動きの遅い敵、密集している敵に有効です Q 



•スタン 


下突きで攻撃すると敵が“スタン状態”になることがありま 
す。敵がスタン状態に陥っている間は一方的に攻撃すること 
ができます。 



2段ジャンプからの下突き攻撃は敵をスタン状態にさせる可能性がよリ 
高くなります。 


_ダッシュ新り …方向キー—ニュートラル（方向キー放す）+攻撃 

as. _ ^ 6 U&l ^ MB HS -^9 - '3-^ «~ I — ^ "" """ "" _ ~ 

(マウス：左ダブルクリック—ニュートラル（ボタン放す）+攻撃） 


ダッシュして攻撃します。入力のコツは、あせらずにしつか 
リ方向キーを“ニュートラル”にすることです。間合いを一 
気に詰められる上、多段ヒットするので先制攻撃に適してい 
ます。 
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i _ プースト モード …ブーストキー （ v キー ） i 

I 一 一一一 — 一 一 一一 _ _ 1 



ブレイブゲージが一杯の時にブーストキーを押すと、一定時 
間アドルの攻撃速度が上昇し連続攻撃回数が増えます。ブレ 
イブゲージは時間の経過と共に上昇し、アドルの HP が低い 
ほど上昇量が増します。ブーストモード発動時は一瞬無敵時 
間があります。 


ブーストモード発動中は敵の攻撃を食らってもひるまず v 受けるダメージも半減しま 
す。ただしダメージを受けても仰け反らない為、こちらが連続ダメージを受けるリス 
クがあります。 



圓甲孕拜—一雷 -麵一一 ■漏*一 贈—一一■■■■編— 一一一一一一一一 _, 一 _ 

!■リングアーツ 

I __ 

^ ^ ^ ■ *■ ™ i ** 4 - —*■ - - - — fw "• ■» hb mu hu - _ - — - «*v « ^ mm mh bh Hi' mm wmm ^ ^ hi ua ua 



精霊の腕輪を手に入れると使用することができま 
す。詳しくは次頁「精霊の腕輪とリングアーツ」 
をご覧ください。 
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07 


冒険の過程で手に入る“腕輪”を装備すると“リングアーツ” 
を発動できるようになります。リングアーツは戦闘での使用 
はもちろん、使い方次第でダンジョンで道を切り開くカギに 
なります。 



精霊の_とリング アーツ 


リングアーツはリングパワーがないと使用できません。リン 
グパワーは時間の経過とともに徐々に回復していきます。 



•".••◊...•二 X - 

' x • •■• ：■： ■> ■>： ：•： . V V .：. 


" * ' r. 1 . 


:■ぐ•:••ぐ •■ ：< <•/•：■>：■> ■>..：..： 
:I ••十_ V : 


y > • •> .■: % 
S : "X > ■ ：1 . 


.：：： ：X.. 


.ぐ•: - X - - •；••：：■ •• - 
.•ゾ•■パ: • y X : :< y : : .： ：.：>：.：... .. X .. 


…：パ. 

- ■- ••- -:' - ■?：：! - • ^ v ； v 




ヘン :: • r ■: 

- <• 9 :% , ?■ >• X. ^ : . .■: .s •:; 




敵が落とす“秘薬”によってリングパワ_の回復速度を_畤 

的に上げることができます.詳しくは P _71 「秘薬」をご覧く 

... :. ......... .. ■ ； ■..•.•■.••..•.く.... ； .■ • •：• ■..... .■.... 

■v X ； ■；：：；. •：'：：'：；；：.；；";;. :；："•：；■ :巧錄 ti ■ ヶ:■••■■■ベ 

ださい。 










： y < \ •. V S A , 

V . y ；-. :. .； > .； 


. ::: ； :15;? .? 


. 


- . „ ... 


• ... - .V %•- ' 

，••ぐ■: X > v . v . .：： ^ 

• ■:- :- ■• ：< X ■: •: V > 

••: : •；：■ :; ：■ .•: :.■: ；： .> .y S 
ド ：::;' ■ 
•■•ぐ' A ：;.;.vy .i 






. 


■腕輪の切 y 替え 

_ _ __ _ _ _ _ _ ^ . 


…腕輪の切り替えキー 



複数の腕輪を持っている場合には、腕輪の切り替えキーを 
押せばゲーム画面から直接切り替えることができます。 

赤…陥霊の腕輪 
緑…風霊の腕輪 
黄…地霊の腕輪 


NOTE 






.用; 


デバイスごとの[腕輪の切り替糞]キー （デフオルト設定) 

：•■% •； v v .... ... > ... ,； .； .;； : ' f * v • '■ :: •：； ^ v - •:- V --. > - ......... , ; V v :^ ' '• - - • - > - -- - V V v !• ' . ； .* : '■ v ■:: y :: y •! •ぐ:::.::ぺ->:ハ...::: .：.;；；:；.. ^ ： •: , 1■: ■- - > ^ « V . - .■ :- :. .•.； % 


mn 




ゲームパッド： ボタン5、ボタン8 マウス： マウスホイール 
キーボード: S / D 、 1/2/3 (各腕輪に対応） 
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! ■腕輪の成長 


各腕輪に対応した宝石を入手することで、それぞれ 
のリングアーツが強化されます。 


• “宝石”は入手すると自動的に効果を発揮します。入手した宝石はキャンプメニュー 
の [ Equip ] に表示されます。 

_宝石がはまった腕輪は“溜め撃ち”が可能になります。 

_宝石の数が増えるごとにリングパワーの回復速度とリングアーツの威力が増してい 
きます。 



I 

E 

I 


■敵との相性 



敵の中にはリングアーツに対して耐性を持っている敵や、リングアーツ以外ではダメー 
ジを与えにくい敵がいます。新しい敵に出会った時はリングアーツとの相性を見極め 
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07 精霊の腕輪とリングアーツ 


— 一 — ™—< — — ™ — ^ 

■リング アーツの発動 … 魔法 キー （ C キ ー ) 


魔法キー （ C キー）を押すとリングアーツを発動します。腕輪ごとに効果が異なります 


焰霊の腕輪 

火球を放って敵にダメージを与えます。また、火球を使って発 
動させる仕掛けもあります。 


風霊の腕輪 

旋風のように剣を回転させ周囲の敵にダメージを与えます。ま 
た、ジャンプと組み合わせれば剣を旋回させながらの長距離 
ジャンプが可能です。 


地霊の腕輪 

衝撃波を伴ったタックル攻撃で敵にダメージを与えます。また、 
邪魔な障害物を破壊することもできます。 


⑩溜め撃ち …魔法キー （ C キー）押し続け 


宝石を入手すると、通常のリングアーツよりさらに強力な溜め撃ちを使用することが 
できます。魔法キーを押し続けるとリングパワーが溜まっていき、パワーが十分に溜 
まると以下の画像のようにアドルが光ります。その状態で魔法キーを放すと溜め攻撃 



を発動します。 
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08 コンボボーナス 


敵に連続で攻撃を当てると、ヒット数が画面に表示されます。ヒット数によって入手 
経験値、アイテムドロップ率のアップや“秘薬”による能カアップなどのボーナスが 
あります。 


コ ンボ ボーナスの 効果は画面左下にゲージで表示されます。ゲージは時間の経過と共 
に徐々に減っていき、ボーナスの効果が切れると消えます。 



巧'::お 




赤…攻撃力上昇 
青…防御力上昇 
黄… MP 回復量上昇 
オレンジ…入手経験値レート 
HIT …連続ヒット数 


參経験値アップ 


連続ヒット数に比例して敵を倒した時に得られる経験値の割合が上がります。経験値 
のレートは画面左下のオレンジゲージ上に表示されます。 


•アイテムドロップ率アップ 


連続ヒット数に比例して、アイテムドロップ率は徐々に上がって行きます。 
※アイテムドロップ率は画面上には表示されません。 


參秘薬 



# .V ■: -5? 


連続ヒット数が一定以上になると敵が秘薬を落とします。秘 
薬は「攻撃力上昇」「防御力上昇」 「 MP 回復量上昇」の三種 
類あります。秘薬の効果が作用している間は画面の左下に 
ゲージが表示されます。 
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091ショップ _ 

ショップでは装備品.道具の購入と武具の強化を行います。 


シンシア 

…装備品/道具の購入 



アドニス 

…武具の強化 


I ■装備品 • アイテムを購入する 

1 _ _ . _ _ _ — __ _ ■ I — -bH ■■■' ~ 

I _ « - 一 — — — - -- - — - - — — — - — 


Gold (所持金) 


選択中の 
アイテム詳細 


商品リスト 

アイテム名/価格 





シンシアに話しかけ、[武器■防具を買う]を選択すると装■品を、[道具を買う]を 
選択すると消耗品を購入できます。右クリック、キャンセル（ジャンプ）キーで一つ 

前に戻リます。 

商品リストから購入したい装備品を選択し、攻撃/決定キーを押します。確認メッセ— 
ジが表示されますので < Yes > を選択します。 

※すでに所持している装備、または最大個数持つているアイテムは「売り切れ （Sold 
Out )」 表示になります。 
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■武具を鍛える 

一 - U—t a—. «» — M — — — —■ ™« r^i ―- 


武具を強化するには一定量の“ラバール鉱”とゴールドが必要です。ラバール鉱は宝 
箱やイベント、モンスターから手に入れることができます。装備によって必要なラバー 
ル鉱や ゴール ドは異なリます。 


Gold (所持金) 

Raval (所持ラバール) 
強化後の数値変化 


強化に必要な 
ゴールドとラバ ー ル 


所持している武具 



選択中の 
アイテム詳細 


アドニスに話しかけ、[武具を鍛える]を選択します。 

鍛えたい武具を選択し攻撃/決定キーを押します。確認メッセージが表示されますの 
で、良ければ <Yes> を選択します。 
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10 キャンプメニュー 


ESC/SPACE キーを押すとキャンプメニュー画面が表示されます。 

画面上部の[選択ボタン]で機能を選択し攻撃/決定キーを押すと、それぞれの画面が 
表示されます。右クリックまたはジャンプ /ESC/SPACE キーで一つ前に戻ります。 


選択ボタン 


[Equip] … R75 [Option] ...R78 

[Inventory] … P.76 [Topic] .”R79 

[Load ] … PTI 




レベル 

現在の HP/ 最大 HP 
攻撃力 
防御力 
経験値 

次のレベルまでの必要経験値 
Gold (所持金） 

Raval (所持ラバール） 
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_ _ 園〒 ^ 肝今—一 - - --— - --- - -- —ギ^■■■園*— 

:_ Equip 

武器、防具、アクセサリを装備します。一覧から装備したいものを選択し攻撃/決定 
キーを押すとそのアイテムを装備します。 


変更後の ステータス 変化 


アイテム詳細 



選択中のマーク 
装備中のマーク 
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10 キャンプメニ：！〜 


■ Inventory 


アイテムには以下の種類があリます。 


★持つているだけで効果を発揮するもの 
★ Inventory 画面で使用するもの 

★特定の場所で攻撃/決定キーを押して使用されるもの 


アイテム詳細 



選択中のマーク 


參アイテムを使用する 



使いたいアイテムにカーソルを合わせクリックすると確認 
メッセージが表示されるので、 ( Yes ) を選択します。 
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i ■ Load 

以前に保存したデータからゲームを再開します。 

データー覧の表示から再開したいデータを選択し、攻撃/決定キーを押します。デー 
夕を切り替えるには、ページボタンをクリックするか、方向キーの左右を押します。 


ぺージホタン 

Tg 1=1 

奋 H 



セ_ブした 
道祖神の場所 


⑩セーブ時の操作 


「イース F 」 ではセーブは道祖神で行います（道祖神については P ^4 「セーブする」を 
ご覧ください）。 


道祖神に近づき、攻撃/決定キーを押すと [ Load ] と同様の画面が表示されます。保 
存したい番号を選択し、攻撃/決定キーを押すとデータがセーブされます。 


すでに保存データがある番号を選択すると確認メッセ™ジが表示されます。 〈 Yes > を 
選択するとデ™夕が上書きされます。 


•データの削除 


セーブ、ロード時の確認メッセージ右上の 〈 Delete 〉 を選択すると、そのデータを消 
去することができます。再度、確認メッセージが表示されますので、消去する場合に 
は 〈 Yes 〉 を選択します。 
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10 キャンプメニュー 


_ Option 



設定したい項目を選択し、攻撃/決定キーを押します。スライドバ_があるものは、方 
向キーの左右、またはツマミをクリックして左右にスライドさせ調節します。より詳 
細な設定やキー割り当てなどは、イース F 設定で設定します。詳しくは P .83 「イース 
F 設定」をご覧ください。 


• BGM のボリユーム 

巳 GM のボリュームを調節します。 

• 効籮音のボリューム 

効果音のボリュームを調節します。 


_画面の明るさ 

画面の明るさを調節します。 

※画面のプロパティやグラフィックカー 
ドの設定が優先されることがあります。 



r 寿# ダ ， k み 

_• .s ‘■ ， .. 雷 y .y y i* f \ "i "i v ••- 、 ••• ， ’• ， .. ■ ウ -v v- v- v* 

_ ?- ：： ' ： ；- r ; '- ： ； ： T - ； ： v ■：•：■；■"■； ； ； ： >：■ ■； ■： ■：• V .：■： v ： K - S -：： S ：* ■：■ V： : ：-：■：■ ArA. 

肩■雀# if 遽耱■霜 > 
> を^ IT # 纖鑪 f 泣嫌截> 


f 4 於.ル##幻肩名 




_パッドをアナログからデジタルに 

ON にすると方向キーの操作が、アナログパッドであっても8方向になります。 

• 方向キー X 2回でダッシュ 

ON にするとダッシュの操作を追加します。 

• 攻撃長押しで魔法使用 

ON にすると攻撃ボタンを押し続けてリングアーツを使用できるようになります。 


_ダッシュ取得後は常に使用 

ON にすると「ダッシュ」の能力を手に入れた後の移動は常にダッシュになります。 


_標準に戻す 

BGM 及び効果音のボリ 


ュームと明るさ、操作設定をデフオルトに戻します 


_タイトル画面に戻る： タイトル画面に戻ります。 

• ゲームを 終了す る 

「イース F 」 を終了します。セーブはされませんので注意してください。セーブの方法 
は P ,64 「セーブする I をご覧ください。 
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i BTopic 

I i—_^i_ i__i ___ _i_ ■ 1 ■ m i^ m ■1—k ■ . ■ __ dMi 11 ■ ■ ■ -u—I i 11 xbb ■■in III »■« uu uu _i_i ub U_I » »1 i_i_b 1.11 I« 11 «1 i in uxj uu m*m jjam mmm bmi aaan bbb bbb ■■■ bbb hh hbi mb mmm aaar hm hb imm hb hb wmam- mmm i^h bh ■ ■■ L—U >ni li^il. — b^b iibr' i^b KOI r^m' 

「イース F 」 のゲームに関する情報を見ることができます。内容は冒険を進めるごとに 
追加されていきます。 



- Character 

アドルに関連したキャラクターの情報を見ることができます。 

• Monster 

「イース F 」 で戦闘したモンスタ_の情報を見ることができます。 

基本操作の説明を表示します。 
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11 冒険のヒント 



■思うように操作できない！そんな畤は… 


•ゲームパッドの設定をアナログからデジタルに変えて操作してみよう 


アナログのゲームパッドで移動がフリーだと方向が定まらない場合は、キャンフ°メ 
ニューの 「Option ( P .78)」 または「イース F 設定 （ P ,83)」 の[入力割り当て]でア 
ナログをデジタルにしてみよう。 


# Option で「ダッシュ取得後は常に使用」のチェックをはずそう 


「常にダッシュ」をしていると素早く動き過ぎてジャンプなどの際に狙いが定まらなく 
なってしまう。キャンプメニューの 「Option ( P .78)」 または「イース F 設定 （ P 上3)」 
の[入力割り当て]で「ダッシュ取得後は常に使用」を OFF にしよう。 



80 








































ys the OAth in prlql^AJ'w 



■ガケや足場の狭い場所で落ちてしまう 


_ 




• NotFall 機能を使つてみる ( Easy のみ) 


ゲーム中に F 1 キーを押して、 「 NotFall 」 機能 
を ON にすると、ガケなどから落ちてしまって 
も落ちる前のマップの入り口からやりなおせ 
ます。 


要注意 


この機能を多用すると落ちた先のマップで 
有用なアイテムを取り逃したり、新しい場 
所へ進めないことがあリます Q ★基本的に 
は “ OFF ” にしておき、本当に先に進めない 
時にだけ使ってみよう。 


• r 歩く」で移動する 


足場が狭くて足を踏み外して落下 
してしまう！という時は「歩く」で 
ゆつくリ進みましょう。 



81 










































鲁新しい能力を手に入れたら… 


通常のジャンプで届かない段差や亀裂…こんな場所は「2段ジャンプ」や「旋風ジャ 
ンプ」でなければ先へ進めない。これらの特殊なジャンプは物語を進めると使えるよ 
うになるので、とりあえず冒険を先に進めてみよう。新しい能力を手にいれたら、そ 
れまでのダンジョンで先に進めなかった場所はなかつたか思い返してみよう。 



冒険のヒント 
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12 匕-ス F 設定_ 

ゲームの描画に関する詳細や、キー割り当てなど、各種の設定ができるツールです。 

「イース F」 での環境設定以外に 「DirectX 診断ツール」を起動したり、「システム情報」 
を表示したりできます。 


下記のいずれかの方法で起動します。 

★デスクトップにある [YsF 設定]シヨートカットアイコンをダブルクリックします。 
★ [スタート]メニューより、[(すべての）プログラム] —[Falcom] ^ [YsF 設定]を 
実行します。 

ツール画面では、タブ切り替え、チェックボタン、プルダウンメニュー、スライドバー 
で設定します。確定するには〈更新〉または <0K〉 をクリックします。お使いのパソ 
コンの機能が未対応のものは薄い灰色表示になります。 

※ゲーム起動時に「イース F 設定」が開き“ エラー メッセージ”が表示された場合は、 
キヤラクターを右クリックして表示されるメニューの[環境設定]を選び、ツール画 
面を表示してください。 


_描画 


簡易設定 

〈最軽量〉/〈軽量〉/〈標準〉/〈高品位》の4つのボタンをクリックして設定を切 
り替えます。 

デフォルトは〈標準〉です。上のボタン程、処理速度が向上します。逆に〈高品位〉に 
すると3 D 表示が精密描画になりますが、処理速度が低下します。 

ガンマ補正 

ゲーム画面の明るさを調節できます。ウィンドウモードでは対応しません。〈標準〉で 
デフォルトに戻リます。 

※ゲー厶中 [Option] の「画面の明るさ」で調節できない場合は、この「有効」からチェッ 
クが外れています。または、画面のプロパティやグラフィックカードでの設定が優 
先されることがあります。 
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イース F 設定 
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処理落ちさせるフ レームレート 

過負荷時の処理です。デフオルトは5です。 

デバイス： HAL から変更しないでください^ 


<システム情報》 

ボタンをクリックすると、パソコンのシステム情報画面が開きます。 

{ DirectX 診断ツ ー ル> 

ボタンをクリックすると、 [ DirectX 診断ツール （ P ,89)] が起動します。 DirectX の各 
情報の表示、機能テスト、設定の変更などができます。 

フルスクリーン： 全画面モード/ウインドウモードを切リ替えます。 

32 bit バックバッファ/テクスチャ 

チェックをするとバックバッファやテクスチャを 32 bU カラーにします。（フルスク 
リーンのみ有効です。） 

fps 表示 ：チェックをするとケ ー ム画面の左上に rFPSJ が表不されます。 

流血表現/風に揺れる草木/水面の波/雲の影/ポイントライト/陽炎表現 

チェックをすると各種の描画機能が“〇 N ” になります。チェックを外すことで処理速 

度が向上します。 

ハードウェア 頂点 シェー ダ (vl.l) 

チェックができると描画速度が向上します。 
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V - Sync 待ち 

チェックをすると画面の更新がリフレッシュレートと同期するようになります。 

0¢付ポリゴンを Z ソート 

チェックをすると画質や表示精度が上がりますが、処理速度が低下します。 

圧縮テクスチャ/低解像度テクスチャ/ボスの影を簡素化/ボスの影を低解像度化 

チェックをすると各種の描画機能を軽量化し、処理速度が向上します。 

内積バンプマップ（ボスのみ） 

チェックをするとボスのテクスチャが強化されますが、処理速度が低下する場合があ 
ります。 

ピクセノレ等倍のテキスト表示 

チェックをすると高解像度画面で、文字表示がにじまなくなります。 

MIPMAP 

Direct 3 D の描画で MIPMAP 機能を使用します。チェックを外すと VRAM 消費量が多少 
減少します。 
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_入力割 y 当て 


ゲーム操作に使うデバイスの入力割り当てをカスタマイズでき、その設定を保存でき 
ます。 
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機能ボタン 


1 , 設定を変更したい箇所の〈機能〉ボタンをクリックした後、割り当てたいデバイス 
の各ボタンやキーを押します。 

2. 〈保存〉ボタンをクリックすると、[キー割り当て保存]ダイアログが開きますので、 
保存する場所は変えずに保存します。ファイル名はプルダウンメニューの名称に反 
映されます a 


3. 保存した設定はプルダウンメニューで切り替えることができます。また保存したキー 
設定を選んだ状態で〈削除〉ボタンをクリックすると削除できます。デフォルトの 
2つの設定は削除できません。 

※プルダウンメニューを選択すると、チェックボックスがデフォルトに戻 y ますので、 
再チェックし直してください。 
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ys cbe Of\ch m peLqbAim 


常に左右のマウスボタンで OK / キヤンセルの入力をする 

チェックをすると入力割り当てに依存せずに、常に左のマウスボタンで〇 K 、 右のマウ 
スボタンでキャンセルができます。 


パッドのアナログ入力をデジタル化 

チェックをすると方向キーの操作が、アナログパッドであっても8方向になります。 
ゲーム中の [ Option ] でも切り替え可能です。 

方向キーニ回入カダッシュを許可 

チェックをすると方向キーの二回入力でもダッシュになります（ダッシュ修得後）。 
ゲーム中の [ Option ] でも切り替え可能です。 

攻撃長押しでもリングアーツ使用可能 

チェックをすると攻撃キーの長押しでもリングアーツを使用します。ゲーム中の 
[ Option ] でも切り替え可能です。 

ダッシュ修得後は常に走リをダッシュにする（初心者向け} 

チェックをすると移動が常に「ダッシュ」になります（ダッシュ修得後）。ゲーム中の 
[ Option ] でも切り替え可能です。 
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12 イース F 設定 


•入力設定 



ゲームパッドに関する設定をします。 

方向キーの動作確認と、入力閾値の調整ができ 
ます。〈標準〉でデフォルトに戻ります。 

フォースフィードバックが使える場合は、〈振動 
テスト〉でパッドが振動します。 


•サウンドなど 


音量に関する設定などを行います 



サウンド ： BGM / 効果音音量を調節できます。 

サウンドバッファを強制的にシステムメモリに割リ当てる 

チェックをするとサウンドのハードウェアに依存する不具合があった場合に、改善す 
る可能性があります。 

EAX 2.0 

チェックをすると効果音の臨場感が増します。この機能はサウンドのハードウエアに 
依存します。 


その他 

〈タイムアタックの記録をクリア〉ボタンをクリックすると確認ダイアログが表示され 
ますので、〈はい〉をクリックします。 
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13 DirectX 診断ツール 


DirectX 診断ツールは、 DirectX の各種情報の表示、機能テスト、設定の変更などがで 
きます。これによってトラブルが解決できる場合もあります。 


起動方法 

「イース F 設定 （ P ,83) J を起動して、[描画]タブの 〈 DirectX 診断ツール〉をクリッ 
クすると、 Microsoft 社製の DirectX 診断ツールが起動します。 

または、以下の方法で起動します。 

1 - Windows の[スタート]メニューから、[ファイル名を指定して実行]を選択します。 

2- [名前]に “ dxdiag ” と入力し <0 K ) をクリックすると、 Microsoft 社製の DirectX 
診断ツールが起動します。 


「イース FJ では DirectDraw (描画）、 Direct 3 D (3 D 描画）、 DirectSound (BGM * 効果 
音 )、 Directl n put (入力制御 ）、 Directs how (ムービー再生)の機能を使用しています。 
特にご確認いただくのは、以下の3項目です。 

[ DirectX フアイル] • [ DirectX ドライバ]タブ 

注意ウインドウ内のメツセージが卜問題は見つかりませんでした。」になっています 
か。 


[ディスプレイ]タプ 

[ DirectX の機能]内全てが「使用可能」になっていますか。「使用不可」になっている 
場合は、〈有効〉ボタンをクリックし使用可能にしてください。〈テスト〉ボタンをク 
リックし、各種の描画テストが正常に表示されるのを確認してください。 

[サウンド]タブ 

[ DirectX の機能]内の〈テスト〉ボタンをクリックし、各種のテストサウンドが正常 
に再生されるのを確認してください。 

※問題が出ている（テストがうまくいかない）場合は、[それでも問題が解決しない場 
合]タブの「トラブルシューティング丄などを参考にして、設定変更してみてくださ 
い。詳しいご使用方法は 「 DirectX 診断ツール」のヘルプなどをご覧ください。 
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14 トラプルシューテイング 


起こっている症状に関連する項目の内容をお読みになって対処方法をお試しください。 
場合によっては Windows の設定変更を行う必要があります。 OS によって若干の違い 
がありますので、詳しくは Windows のヘルプなどをご覧ください。 
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參ゲーム開始時に“必要な DLL 7 アイル** * .DLL が見つかリませんでした”という 
エラーメッセージ。または、「イース F 設定」が開き“ DirectXS.I を酹望します”と 

表示される。 

DirectX8,1 のインストールが必要です。詳しくは FM01「Di「ectX8_1 のインストール」 
をご覧ください。 

※「イース F 設定」が開き“エラーメッセージ”が表示された場合は、キャラクターを右 
クリックして表示されるメニューの[終了]を選び、メツセージを閉じます。 


• Falcom ロゴムービーが一瞬表示された後，止まってしまう 


—部の MPEG プレーヤーがインストールしてある環境では、そのプレーヤーの設定が 
優先になり、ゲーム中のムービー再生に影響が出る場合があります。 

MPEG プレーヤーの設定などで、 DirectShow に関連した項目を使用せずに、「互換性」 
を高める設定にしてください。または、そのプレーヤーをアンインストールしてみて 
ください。 
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⑩ゲームや F イース F 設定 J が強制終了してしまう 


^他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトがある可能性があります。全て終 
了させてください。 

■ディスプレイやサウンドが「動作環境 （ P . 50) 」を満たしていますか？再度ご確認くだ 
さい。 


• ドライバのバージョンが古い v または DirectX のバージョンにドライバが対応してい 
ないなどの可能性があります。グラフィックカードやサウンドカードの製造元から 
最新のドライバを別途入手し、アップデートしてください。 


•グラフィックのハ_ドウエアアクセラレータが r 最大」設定でない場合に起こること 
があります。以下を参照して「最大」に設定してください。 

グラフィックのハードウエアアクセラレ'-夕の確認と変更方法 

1. 「コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きます。 


2. [設定]タブ内の〈詳細設定〉または〈詳細〉をクリックします。 


3. [トラブルシューティング]タブ、または[パフオーマンス]タブをクリックして 
設定を確認します。 


4_「最大」以外の場合は、スライドバ_を右端の「最大」に設定します。 
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トラブ J レシューテインク 



■ゲームを開始すると 「YsF 設定 J が開き以下のメッセージが表示される 


參 D 3 DERR—OUT OF VIDEO 關 EIVIORY 〜 


必要なテクスチャ及びバッファの作成に失敗した場合に表示され、 VRAM 容量が不足 
している可能性があリます。 

1. 「イース F 設定 （ P .83)」 を起動して、簡易設定を〈最軽量〉に設定して、ゲームを 
起動してみてください。 

2. 動作しない時は、同じ設定で“ハードウェア頂点シェ ー ダ p ( vll )” のチェックを 
外して、ゲームを起動してみてください。 

※改善しない場合は、お使いのパソコンが、 r イース f 」 の動作環境を満たしていない 
可能性があります。パソコンメ_カーにお聞きになるか、パソコンのマニュアルな 
どでご確認ください。 


• D 3 DERR INVALID CALL 〜 


ハードウエアの能力がプログラムの要求を満たしていない場合に表示されます。 

1. 「イース F 設定 （ P .83)」 をご覧になり、簡易設定を〈最軽量〉に設定して、ゲーム 
を起動してみてください。 


2.グラフィックドライバの更新を行ってください （ DirectX は8や9なのにドライバが 
7までしか対応していないなどがあります）。 

※改善しない場合は、お使いのパソコンが、「イース FJ の動作環境を満たしていない 
可能性があります。パソコンメーカーにお聞きになるか、パソコンのマニュアルな 
どでご確認ください。 
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馨パソコンが7リーズ 


—部の 「 Intel 社製チップセット 845 GJ 搭載機にて、溶岩地帯のマップに入るとフリー 
ズしてしまう症状があります。「イース F 設定 （ P .83)」 を起動して、[描画]タブの[陽 
炎表現]の“チェックを外して” ください。 

または、 「 Di 「 ectX 9 版プログラム （ P 98)」 にて、ゲームを起動してみてください。 


• r イース f 設定 j が開き以下のメッセーンが表示される。 
“ok (〜〜 h)->data¥map¥ 〜”…マップデータ 
“Could’t open file_( 〜〜 h)->m— ??? ’’ …モンスターデータ 


イース F はマップやモンスターなどのデータがひとつのファイルに圧縮されています 
ので、そのファイルが部分的に破損していると、マップなどの読み出しでエラーにな 
リ表示が出ます。 

ゲームのアンインストール、再インストールで改善されます。 

※再インストールする前に、インストールするハードディスクに、スキヤンディスク 
([チェック方法：完全]、[エラーを自動的に修復]にチェック）及びデフラグ（最適 
イ匕）を実行してください。 
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トラプルシューテイング 
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參ドライバが正しくない 


グラフィックドライバが正しく選択されていない可能性があります。以下の方法でお 
使いのグラフィックカードにあったドライバを選択し直してください。 

ディスプレイアダプタの確認と変更方法 
【WindowsXP の場合1 

1. [スタートメ ニュー] の [コン ト ロー ルパネル]を開き、その中の[画面]を開きま 
す。 

2. [設定]タブ内の、〈詳細設定〉をクリックします。 

3. [アダプタ]タブをクリックすると、グラフィックカードとドライバの情報が表示さ 
れます。正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 

4. 〈プロパティ〉をクリックし、[ドライバ]タブをクリックします。 

5■〈ドライバの更新〉をクリックし、[ハードウエアの更新ウィザード]を立ち上げます。 

6. [ —覧または特定の場所からインスト_ルする]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

7. [検索しないで、インストールするドライバを選択する]を選び、〈次へ〉をクリッ 
クします。 

8. —覧からお使いのグラフィックカードを選択します。適合するものがない場合は、パ 
ソコン及び力ードなどの製造元にお問い合わせください。 


[ WindowsMe の場合】 

1. [マイコンピュータ]の[コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きま 


す。 

2-[設定]タブ内の、〈詳細〉をクリックします。 

3. [アダプタ]タブをクリックすると、グラフィックカードとドライバの情報が表示さ 
れます。正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 

4-〈変更〉をクリックし、[デバイスドライバの更新ウィザード]を立ち上げます。 

5. [ドライバの場所を指定する]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

6. [特定の場所にあるすベてのドライバの一覧を表示し、インストールするドライバを 
選択する]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

7. [すべてのハードウェアを表示]を選択します。“製造元”を選択すると、“モデル” 
に力 ー ド名の一覧が表示されます。 

8. — 覧からお使いのグラフィックカードを選択します。適合するものがない場合は、 

ソコン及びカードなどの製造元にお問い合わせください。 
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yb cbe OAtb in peLgh^n 八 


♦ドライバが古い、または DirectX のバージヨンに対応していない 


グラフィックドライバのバージョンが古いか、 DirectX のバージョンにグラフィックド 
ライバが対応していないと、画面の表示がおかしくなる場合があります。グラフィッ 
クカード製造元の最新ドライバを別途入手し、アップデートしてください。 


#ボスの本体が、半透明の黒色や紫色で塗られた表示になる 


「イース F 設定 （ P ,83) J を起動して、[描画]タブの[内積バンプマップ（ボスのみ）] 
の“チェックを外して” ください。 

※ビデオチップ 「nVidia GeForce 2 MX 、 GeForce 2 GTS 」 にて症状がありました。 


⑩あちこちで 3 D 表示が三角形で、黒く塗りつぶされたり，透明に抜けた y する 


グラフィックカードの新しいドライバが、逆に表示を乱す場合があります。 

※ビデオチップ 「nVidia GeForce 2 MX シリーズ」にて症状がありました。ドライバの 
バージョンを「6-1屯0010,6177」以前まで戻してください。 


書 Falcom ロゴムービーやタイトル画面で，上半分または左上四分の1たけが表示さ 
れた y する。 


「イース F 設定 （ P _83)」 を起動して、[描画]タブの[フルシーンアンチエイリアス] 
を “ None ” に変更してください。 


春画面の縦横比か+おかしい 


ゲーム画面は、4:3 (横：縦）の比率で作成されています。 

「イース F 設定 （ P .83)」 を起動して、[描画]タブの[解像度]を、比率4 : 3の適切 
なものにしてください。 
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■効果音が鳴らない、 BGM か正常に再生されない 
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_ 音量がおかしい（大きいまたは小さい) 


音量が適切な設定になっていません。ゲーム中からは P .78「 Option 」 の [ BGM のボ 
リューム]および[効果音のボリューム]を調節してください。また Windows からは 
以下の方法で調節してください。 


ボリュームコント S 3 — ルを確認する 

1 . タスクバーのスピーカーアイコンをダフルクリックします。 

2. 全体の音量は[音量コントロール]あるいは[再生ボリューム]など、効果音と BGM 
は [ WAVE ] の音量を調節します。 

※タスクバーにスピーカーアイコンを表示するには、以下を参照して設定してください。 

【 WindowsXP の場合 I 

[コントロールパネル]を開き、[サウンドとオーディオデバイス]の[音量]タブに 
ある[タスクバーに音量アイコンを配置する]をチェックします。 

[ WindowsMe の場合】 

[コントロー ルパネル]を開き v [マルチメディア]の[オーディオ]タブにある[音 
量の調節をタスクバ_に表示する]をチェックします。 


參 BGIVI や効果音が鳴らない。または，鳴らなくなってしまう 


サウンドドライバが対応していないと、 


生できない場合があります。サウンドカ 


ド製造元の最新ドライバを別途入手し、アップデートレてください。 

または、「イース F 設定 （ P .83)」 を起動して、[サウンドなど]タブの[サウンドバッ 
ファを強制的にシステムメモリに割り当てる]に“チェックを入れて”みてください。 


•ゲーム中からのボリューム調節ができない 


一般的なサウンドカードに対応していますが、一部のサウンドカードでは機能しない 
場合があります。 
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_ 振動が止まらずに震え続ける 


一部の振動機能を持ったゲームパッドにおいて、振動が止まらずに震え続ける場合が 
あります。 

ゲームパッドのドライバを更新してください。改善されない場合は、「イース F 設定 
( P .83)」 を起動して、[入力設定]タブの[フォースフィードバックを使う]の“チエッ 
クを外して” ください。 


參ゲーム起動後に1度振動した後、震えなくなる 


一部の振動機能を持ったゲームパッドにおいて、振動が正常に機能しない場合があり 
ます。 
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お使いのパソコンが 「 DirectX 9,0 以降」で、ゲームの動作が安定しない、フリーズな 
どのトラブルがある場合に、 DirectX 9 版プログラムを使用することで解消できる可能 
性があります。 


XDirectX 9 版はハードウエアに負荷が掛かリ、ゲームの処理速度が低下します。ご了 
承ください。 


起動方法 

1■デスクトップにある [ YsF ] または [ YsF 設定]シヨートカットを、右クリックして 
表示されるメニューの[プロパティ]を選択します。 


2■開いたプロパティの[リンク先を探す]ボタンをクリックすると、「イース F 」 がイ 
ンストールされているフオルダが開きます。 

3.フオルダ内に下記のファイルがあるのを確認してください。 


configjdx 9 .exe …「イース F 設定 （ DX 9 版）」 

“ YSF — WIM _ DX 9. exe ” …「イース F ( DX 9 版）」 

4. “ config _ dx 9. exe ” を実行して各種設定を行ない、その後 “ YSF _ WIN _ DX 9_ exe ” を 
実行してゲー厶をプレイしてみてください。 


※〇ねけ/〇版プログラムは、 DirectX 9.0 以降専用です。 DirectX 8.1 の環境では実行でき 
ません。 
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本マニュアルの記載にしたがって操作しても正常に動作しない場合、まず以下をお確 

かめください。 

1 a 本マニュアルの「動作環境 （P.50)」 を満たしているか、また、電源、接続、設定が 
正しく行われているか再度ご確認ください。 

2.お使いのパソコンおよび力ードなどが、 Windows 日本語版および、インストールさ 
れている DirectX のバージョンに対応しているか、製造元にご確認ください。 

3-本製品に付属の DirectXS.I をインストールする際に、グラフィックドライバやサウ 
ンドドライパの設定が正しく行われない場合があります。各ドライバが正しく選択、 
設定されていることを再度ご確認ください。 

※ドライバの選択や設定、 Di「ectX8.1 に対応した最新のドライバの入手やセットアップ 
の方法は、バソコンおよびカードの製造元にお問い合わせください。 

4. 「イース F」 をいったんアンインストール （P.54) し、インストールし直してプレイ 
してください。 

※再インストールする前に、インストールするハ—ドディスクに、スキャンディスク 
([チェック方法：完全]、[エラーを自動的に修復]にチェック）および、デフラグ(最 
適化)を実行すると改善される場合があります。スキャンディスク、デフラグの実行 
方法については、 Windows のヘルプなどをご覧ください^ 

5. 「イース F」 では CPU パワーを多量に消費します。無理にクロックアップされてい 
るマシンでは熱暴走する恐れがあります。過剰なクロックアップは控え、元に戻し 
てください。 

6. お使いの Windows の設定を初期状態に戻し、 CPU アクセラレータ、その他増設して 
いる力ードなどを外 U パソコンをできるだけ購入時の状態に近づけた上で、「イー 
ス F」 をインスト_ルし直してプレイしてみてください。 
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15 DirectX について 


DirectX とは、 Windows の機能を拡張するプログラム （ API ) です。画像処理用の 
DirectDraw 、 音声を扱う DirectSound 、 入カデバイス制御の Directlnput などをひとま 
とめにしたものです。 

DirectX はシステムに深く関わるプログラムであるため、インストールにも注意が必要 
です。特に古い機種や周辺機器のドライバによっては、特定の DirectX のバージョンに 
対応していなかったり、パソコンの動作にトラブルが生じる場合がありますのでご注 
意ください。また、お使いのハードウエアによっては DirectX に対応した最新のドライ 
パを別途用意する必要があります。詳しくはお使いのバソコン及び周辺機器の製造元 
にお問い合わせいただくか、雑誌の付録 CD - ROM やインターネットなどから最新ドラ 
イバを入手してください。 

《 WindowsXP および WindowsXP - SPI には、標準で DirectX 8」 が、 WindowsXP - SP 2 
には、 DirectX 9,0 c がインストールされていますので、本製品に付属の DirectX 8.1 を 
インストールすることはできません。 
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■ DirectXS.l のインストール 

本製品に付属の DirectX 8.1 のインストールは、 Microsoft 社製のセットアッププログ 
ラムによって行われます。このプログラムはお使いの機器のデバイスドライバが 
DirectX に対応しているかチェックし、対応していない場合は置き換えるかどうかを 
確認します。 Di 「 ectX 8.1 をインストールしたことによってシステムが不安定になった 
Uv Windows が起動しなくなった場合には、お使いのパソコンおよび周辺機器の製 
造元か Microsoft 社にご相談ください。 

インスト ー ル方法 

1. 他に起動しているアプリケーション、常駐ソフトをすべて終了させてください。 

2. DVD _ ROM 版は[ディスク]を、 CD - ROM 版は[ディスク 2] をドライブにセット 
します。自動的に[セットアップメニュ ー] が起動されますので、 〈 EXIT 〉 ボタンを 
クリックして終了します。 

3. [マイコンピュータ]を開きます。ディスクをセットしたドライブを“右クリック” 
し，[開く]を選択します。 

4. “ DirectX ” フオルダを開き、 “ dxsetup . exe ” をダブルクリックします。 

5. メッセージが表示されます。内容をよくお読みになり、指示に従ってインストール 
してください。 

^Windows ( R ) の正式名称は 、 Microsoft ( R ) Windows ( R ) Operating System です。 

X Microsoft ( R)、Windows ( R ), DirectX ( R ) は、米国 Microsoft Corporation の米国、 
及びその他の国における登録商標です。 
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留目 2 回配信の 

r フア儿 2 厶メー几；?/)ジン」には 
お役 n ち情報が満載/ 

ぜひご登録<ださい 


『鮑 ◎⑨ Rffl 
免 、__ 







メルマガに登録し怒人玆けが A 手で含る 

とつてお含の欐糴はこち5 f 


_登録者限定の特 g | 通画 

登録者だけが入手で含る r 祕密の壁紐」や発売前9イト儿の 
糎腿晴報を登録者専闲ページで先行公開/ 

2せポニヒ+おまけ趕素のアツブデ = fc ^ ログラ乙 L 

初心者向けの難易度調整やおまけ普素の追加など亇一厶がさらに 
楽し<なる/ 


3ゲー厶攻略晴報や開発中タイト/しの綞腿晴報 J 

発売中9イト儿の攻略やヒントをこつ芒り教えちゆラ' 
時には開発中9イト/しの極祕晴報が飛び出すこと宅…！ 9 


4ファ/しコムホームペーシ更 新の33知らせ 

ファ/しコムゲームの最新晴報や新製品の予約受付の 
お知らせは更新され次第いち早<お届け/ 


メールアドレスを入れるだけ！ 




B 





[ファルコ ムホーム]— [ユーザー コンテンツ] 
— > [Falcom News Express] 

http://www.falcom.cojp/mail/ 




















ゲームの内容や攻略などの質問は、お電話では受け付けておりません。 
フ アル コム ホ ームぺー ジの各コ ー ナ ー をご利用ください。 


□ 7 アル コム ホームページ 

http : " www_falcom ,co ,j p / 

■ 「イース ー フェルガナの誓い一」専用ページ 

http :// www , falcomxojp / ysf / index.html 

■ Falcom Game Q & A サポート情報/攻略 Q&A 

http :// wwwialcomxo . jp / qanda / 

■ BBS イースシリーズ専用掲示板 

http :// www . falcom _ co . jp / qanda / bbsYs / wwwbbs.cgi 
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